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Zaidimo apzvalga

Edukacinis-strateginis zaidimas Marijampolé - tai senas
kaip Sesupé pasakojimas apie Marijampolés statybas. Jo
metu 2-4 zaidéjai rungiasi tarpusavyje suvienyti bendro
tikslo uzauginti gyvuojantj ir sekminga miestg, taciau,
kaip moko istorija, kiekvienas miesto kuréjas turi indivi-
dualiy siekiy ir savitg miesto vizijg. Statydami didingus
pastatus, kurdami jstaigas, sukeldami karus, krizes bei
jvairius sunkmecius ir naudodamiesi zymiy istoriniy as-
menybiy stiprybémis, Marijampolés Zaidéjai gali for-
muoti §j miestg kaip prekybine stotele prie Jevonio upe-
lio, industrinj tarpukario didmiestj ar vienuoliy kultiros
lopsj. Marijampolés istorijg kiekvienas miesto kuréjas
perraso savaip, taciau triumfuoja tik vienas.
Dvi Zzaidimo versijos
Si taisykliy knyga iSmokys zaisti palengvin-
ta ir pilng zaidimo Marijampolé versijas.
Pilnos Zaidimo versijos taisyklés knygoje
iSskirtos violetiniu apvadu. Palengvintoje
zaidimo versijoje zaidziama tik su miesto
kortomis, o pilng versijg papildo vargai ir lyderiai. Kitaip
tariant, palengvinta versija yra
apribota miesto statybomis,
joje nevyksta karai ar krizés,
Zaidéjams netalkina ypatingo- o o
mis savybémis pasiZzymincios | |
istorinés miesto asmenybés. T—r @ T
Pilng versija rekomenduoja- @ @
me patyrusiems zaidéjams ir = 7 k]| =
paaugliams bei suaugusiems,
o palengvintg - vaikams nuo 8

mety amziaus ir kitiems, no-
rintiems iSmokti Marijampo-

n lés pagrindus.




Komponentai

Sioje dézéje rasite 112 korteliy, amziy lentgy, 1 baviy
zymeklj, &4 progreso zymeklius, 4 Zaidéjo paruostukes ir
taisykliy knyga.

Amziy lenta
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Pagrindinés sgvokos

Siame skyriuje apibréztos pagrindinés zaidime nau-
dojamos sgvokos, kurias reikia perprasti Zaidziant
Marijampole.

Palengvintg zaidimo versijg sudaro tik miesto kortos,
lyderiy ir vargy kortos nenaudojamos. Miesto kortas
gali suzaisti arba iSleisti kaip resursus. Jos yra trijy
rasiy: @ekonominés (27 kortelés), B infrastruktirinés
(27 kortelés) ir Akultarinés (22 kortelés).

VARSUVOS GATVE

Pilnos zaidimo ver-
sijos kalade papildo
lyderiai [ (20 korteliy),
kurie Zaidéjams sutei-
kia unikaliy veiksmuy,
ir vargaig] (16 korteliy),
skirti pakenkti kitiems
Zaidéjams.

Zaidéjo rankoje laikomos kortos yra slapta informacija.
Visiems zaidéjams Zinomas tik laikomy korty kiekis.
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Zaidimo korty
sudétinés dalys:

e Kortos tipas
e Kaina
¢ Nauda

e Kortos rusj

nusakantis simbolis Y
& &

o Kortos iIiUStraCija DIDYSIS STARAPOLES GAISRAS

¢ Kortos pavadinimas

e Istorinio jvykio,
asmenybés ar
pastato aprasymas

o Korty, kurioms
Sis vargas gali
pakenkti, rasys

LyoERIs

e Lyderio savybé

e Kortos identifikacinis :
numeris e

Pabana Prieny grafiené Prancitka Stukaiti-utle-
ketin

Pasiimk Iyder| is amiiy lentos
isavo ranka.
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Kiekvieng miesto kortg gali panaudoti kaip kortos
tipa atitinkancios rasies resursa. Tokiu atveju ji paki-

Sama po zaidziama korta zaidéjo valdose.




Naudos simboliai - tai apatiniame kairiajame kortos
kampe pavaizduoti simboliai, kuriuos gali aktyvuoti su-
zaisdamas kortg savo valdose arba lyderio kortg poste
(zaidéjo paruostukéje). Naudos simboliai gali bati bavio
simboliai arba progreso taskai.

Baviai perteikia jvairiy sri¢iy klestéjimo laikotarpius
mieste. Miesto buvj gali pakeisti suzaides kortele, ant ku-
rios po uzrasu Nauda pazymeétas buvio simbolis su rody-
kle.
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Zaidime yra 3 pagrindiniai baviai: ekonominis, infra-
struktdrinis ir kultGrinis. Ekonominio bavio metu klesti
komercija, infrastruktirinio bilivio - infrastruktara, kul-
tarinio buvio - kultdra, Svietimas ir visuomeninis gyve-
nimas.

Miestg gali istikti krizés laikotarpj atspindintis
bavis - sunkmetis. Jis jsigalioja ausros fazéje,
jei zaidéjas turi vargo kortg savo valdose.

Progreso taskai Zymi zaidéjy statomo miesto
progreso lygj. Zaidimo gale daugiausiai prog-
reso tasky turintis Zaidéjas skelbiamas nuga-
létoju.




Amziy lenta skirta sekti zaidéjy progreso taskus, esama
buvj. Ji taip pat yra korty jsigijimo vieta.
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Zaidéjo paruostuké yra

dvipusé kortelé, skirta
priminti Zaidéjams apie

Gall atlikti tq patj veiksma du kartus, arba
du skirtingus veiksmus

VN3l

galimus veiksmus, éjimo
2B wimkzteres J] e korta seka, zaidime naudojamy
\ simboliy reikSmes. Viena

S ety jos pusé yra pritaikyta zai-

Kuri atitinka esama bavj

dziantiems palengvinta
a— Marijampolés versija, kita -
zaidziantiems pilng versija.

ZAIDEJIO VALDOS

Zaidziant pilng Zzaidimo
versijg, naudojama ta pa-
ruostukés pusé, kurioje yra
pazymétas lyderio postas.

SNWISHIA Z MY

Zaidéjo valdos - erdvé priesais zaidéjo lentele, kurioje
ZaidZziamos miesto kortos.

] iSmesty korty zong dedamos i$ Zaidimo pasalintos kortos.



Pasiruosimas zaidimui

Zaidéjy paruostukeés

Lyderio postas
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Amziy lenta

L X
Progreso A Buvio zymeklis
zymekliai
El 1 203 405 6 7 s 9o M W s e B0 2B %
ISmesty korty zona Baviai Zaidimo kaladé

Prie§ pradédamas zaisti Marijampole ant stalo iSdéstyk
pagrindinius zaidimo komponentus: Zaidéjy paruostu-
kes, amziy lentg ir Zzaidimo korteliy kalade.

Komponenty iSdéstymas

Amziy lentg paguldyk ant stalo taip, kad jg gerai matyty
visi zaidéjai. Stalo centras paliekamas laisvas - jo vidury-
je zaidéjai statys Marijampolés miesta. Baviy zymeklio
figuréle pastatyk ant ekonominio buvio simbolio amziy
lentos centre.

Zaidéjai pasirenka po vieng progreso zymeklj ir jj uz-
n deda ant nulinio langelio amziy lentos progreso



juostoje. Priesais kiekvieng Zaidéjg padék po zaidéjo
paruostuke. Joje yra pateikta pagalbiné zaidimo taisyk-
liy santrauka, kuri padés prisiminti galimus veiksmus ir
simboliy reikSmes.

Kaladés paruosimas

Zaidimo kortelés yra suskirstytos j keturis periodus. Sie
periodai apima laikotarpj nuo XVIII a. pradzios iki Mari-
jampolés istorinio miesto vardo atgavimo dienos.

PrieS pradédamas zaisti, sumaisyk korteles specialia
tvarka:

1. Jei zaisite palengvintg zaidimo versijg, iS zaidimo
korty kaladés pasalink vargus ir lyderius, kad kala-
déje likty tik miesto kortos. Pilnoje zaidimo versijoje
vargy ir lyderiy kortelés nepasalinamos.

2. Kortas padalink j 4 kruveles pagal istorinius perio-
dus. Jy pavadinimai parasyti nugarélése.

3. Korteles Jevonio Zvejai (I periodas) bei Marijampolé
(IV periodas) atskirk nuo visy kity ir laikinai padeék j
sal;.

4. ISmaisyk kiekvieng kruvele. Kiekvieno laikotarpio
kortos turi likti atskirai - taip gausi 4 sumaisytas
istoriniy periody kalades.

5. Kalades sudék vieng ant kitos nugarélémis j virsy
nuo | iki IV periodo i$ virSaus j apacia: | periodas, Il
periodas, Ill periodas, IV periodas.

6. Kadangi Marijampolé neegzistuoty be XVIII a. prie
Jevonio upelio gyvenusios zvejy bendruomeneés, ka-
ladés virsuje padék korta Jevonio Zvejai (I periodas,
001), o apacioje - Marijampolé (IV periodas, 112).

Uzversty korty kalade padék desSiniau nuo amziy lentos.
Tada ant amziy lentos is eilés po vieng iSdéliok 6 atvers-

tas korteles nuo kaladés viraus. u



Zaidimo eiga

Zaidima pradeda jauniausias zaidéjas. Toliau zaidéjy eilé
eina ratu pagal laikrodzZio rodykle. Palengvintoje Mari-
jampolés versijoje kiekvieno Zaidéjo éjimas yra padalin-
tas j 2 fazes: dieng ir vakara. Zaidéjas fazes jvykdo paeiliui
savo €jimo metu.

Pilnoje Marijampolés versijoje yra 3 fazés: ausra, diena ir
vakaras.

Ausros fazés metu patikrinama, ar zaidéjo val-

& dose néra vargy korty. Jei zaidéjas savo valdo-
se turi bent vieng varga, miesto buvis jo &jimo
metu pasikeicia j sunkmetj.

Pavyzdys. Jurgis pradeda éjima. Pries tai éjes zaidéjas
panaudojo vargo kortele ant vienos i§ Jurgio valdose
esanciy korteliy. Jurgis ausros fazés metu mato, kad ant
kortelés Cukraus fabrikas uzdétas vargas Streikas. Jur-
gis buvio zymeklj perkelia ant @unkmeéio simbolio.
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Dienos metu gali atlikti 2 pasirinktus pagrindinius
veiksmus. Veiksmus atlik bet kokia tau patogia seka.
Tokj patj pagrindinj veiksma gali pasirinkti ir 2 kartus.

Zaidéjai dienos fazéje taip pat gali atlikti
- papildoma (lyderio) veiksma. Papildomas
( fy (lyderio) veiksmas nepriskiriamas prie dvie-
ju pagrindiniy veiksmy. Papildoma lyderio
T veiksma gali atlikti tik viena karta per é&ji-
m3a, nebent dienos fazéje j lyderio posta
m blty pastatytas naujas lyderis.



Galimi pagrindiniai veiksmai:
e Pasiimk kortas i$ amziy lentos
e Suzaisk miesto kortg

e Suzaisk lyderio korta

e Aktyvuok arba panaikink varga
Papildomas veiksmas:

Aktyvuok ypatingg lyderio savybe

Pasiimk kortas iS amziy lentos
] ranka pasiimk iki 2 korty iS amziy lentos.

Gali pasiimti j ranka 1 kortg bei papildo-
.I+ mai po 1 kortg iS amziy lentos uz kiekvie-

ng ekonomikos (geltonos) ir infrastrukta-

ros (zalios) aktyviy (virsutiniy) korty pora

savo valdose. Kadangi miesto augima ska-
tina klestinti komercija ir iSvystyta infrastruktira, porg
turi sudaryti 1 ekonomikos ir 1 infrastrukttros korta. Var-
gy imti j rankas negalima.

Pavyzdys. Jurgis turi 1 ekonomine (geltong) ir 2 inf-
ra- struktiros (zalias) kortas savo valdose, taigi jis vienu
veiksmu gali pasiimti iki 2 korty, esan¢iy amziy lentoje.

Suzaisk miesto kortg

Savo miesto valdose pastatyk pastata, ati-
daryk parka, jstaiga, jkurk bendruomene
ar jgyvendink miestui reikSmingg jvykj.
Zaisdamas kortas savo valdose plési Mari-
jampolés miestg ir kelsi jo progreso lygj pel-
nydamas progreso taskus. Jei turi pakankamai resursy,
gali suzaisti bet kurig rankose turima kortele. Zaidziamos
kortelés reikalaujamy resursy tipas ir kiekis nurodyti kai-
riajame virSutiniame kortos kraste, po uzrasu Kaina.



Kaip mokeéti resursus? Visos rankose turimos kortos gali
bati panaudotos kaip resursai. Kortos rusis (spalva) nu-
sako, kokios risies resursu ji gali bati paversta: ekonomi-
niu (geltona) , infrastruktdriniu (zalia) ar kultariniu
(mélyna) 4\ . Kad suzaistum kortg, po ja turi pakisti visus
reikalaujamus resursus ir susidariusig korty krivele pa-
statyti savo valdose, t. y. savo stalo puséje. Tik virsutiné
(suzaista) korta laikoma aktyvia, o ant jos pavaizduotas
objektas - pastatytas Marijampolés mieste.

Lyderiy kortelés reprezentuoja
ZzmogisSkuosius resursus. Mokéda-
mas resursus, gali iSmesti rankose
turima lyderio kortg j iSmesty kor-
ty zong ir nepaisyti 1 pasirinkto re-
P surso reikalavimo is kortos kainos.

Pavyzdys. Jurgis planuoja
savo valdose pastatyti Var-
Suvos viesbutj. Kaip pazy-
meéta virSutiniame kairia-
jame Sios kortelés kraste,
kortelés kaina vieSbuciui
pastatyti yra 1 ekonominis
(geltonas) ir 1 kultirinis (mé-
lynas) resursas. Jurgis kaip
ekonominj resursg panau-
doja kortele Turgadieniai ir
pakisa jg po Varsuvos vies-
bucio kortele, o kaip kulta-
rinj resursg panaudoja Pir-
mgqjj vienuolyno akmen.

/A MIESTO KORTA

#VARSUVOS*
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Kaip atlikti perstatyma? Kartais norimai kortai su-
Zaisti gali pritrakti reikiamy resursy. Tokiu atveju
gali atlikti perstatyma. Zaisdamas kortg, uzdék ja
ant seniau suzaistos kortos savo valdose ir visas po
apacia esancias kortas panaudok kaip atitinkamy
rasiy resursus. Kriaveléje resursy gali buti daugiau,
nei jy reikalaujama perstatant. Perstatydamas dalj
resursy gali pridéti ir iS rankose turimy korty. At-
simink, kad Sis veiksmas nesukurs naujos kravelés
tavo valdose ir tik virsutiné korta liks aktyvi.

Pavyzdys. Kad Jurgis pasistatyty Cukraus fabrikq,
jam reikalingi 3 ekonominiai (geltoni) ir 2 infrastruk-
tariniai (zali) resursai. Jurgis to padaryti neisgali, to-
dél nutaria savo valdose esancig Gelezinkelio stotj
perstatyti j Cukraus fabrikqg. Perstatymo metu kor-
telé Gelezinkelio stotis ir visos po ja pakiStos korte-
lés laikomos resursais, reikalingais Cukraus fabriko
statyboms. Kad sékmingai uzbaigty statyby darbus,
Jurgis Sig kruvele papildo korta Pasalpos - vienu
trakstamu ekonominiu resursu. Korty kravelés vir-
Suje Jurgis pastato Cukraus fabrikqg, o GeleZinkelio
stotis tampa istorija.
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Kas nutinka suzaidus korta? Suzaides kortg, iSkart akty-
vuosi naudos simbolius, kurie yra pavaizduoti apatinia-
me kairiajame kortos kraste. Tai gali buti progreso taskai
ir bavio simboliai. Jei suzaidei kortg, ant kurios pavaiz-
duotas progreso tasky simbolis, pelnysi tiek progreso
tasky, kiek parasyta ant Sio simbolio. Jei ant kortelés pa-
vaizduotas blvio su rodykle simbolis, miesto buvis pasi-
keis j nurodyta.

Pavyzdys. Jurgis suzaidzia korte-
amerik.  le Amerika pirtyje, kurios kairia-
NepasantcaroZ - me Sone pavaizduotas meélynos

prezidento K. Gri
@/va 1905 m. gegu

We pristatoma spalvos kultarinio buvio simbolis
\nerika pirtyje” . - . . .
pepimakert jr progreso tasky simbolis su skai-
¢iumi 1. Taip zaidéjas miesto buvj
pakeicia j kulturinj ir pelno 1 prog-

reso taska.

Suzaisk lyderio korta

o~ Siuo veiksmu gali pastatyti lyderj j lyderio

posta (ant Zaidéjo paruostukeés) ir taip gau-

ti papildoma (lyderio) veiksma, kurj nuo

Siol galési naudoti kiekvieno éjimo metu.

Lyderiy kortos nereikalauja resursy. Vos suzaides lyderio
korta pelnysi 1 progreso taska.

ISimtis: 1 progreso taskas negaunamas Lietuvninkui at-
éjus j lyderio postq jo savybés aktyvavimo metu, kai jis
yra apkeic¢iamas su kito Zaidéjo lyderiu.

Zaidéjai negali turéti daugiau nei vieng lyderj poste vie-
nu metu, todél Zzaisdamas naujg lyderio korta, buvus;j ly-
derj perkelk j iSmesty korty zona.



Pavyzdys. Jurgis rankoje turi Ze-
maités korty, kurig nutaria su-
Zaisti. Jis iSmeta is Zaidimo lyderio
poste buvusj Totoraitj ir jo vietoje
padeda Zemaités kortg. Jurgis
pelno 1 progreso taska. Kol turés
Zemaite, jis kiekvieno &jimo metu
galés atlikti kortos apacioje nuro-
dyta papildoma (lyderio) veiksma:
Perkelk vargg nuo vienos miesto
kortos Zaidéjy valdose ant kitos.
Jeigu dabar sunkmetis, gauk

SNWSYI9A Z MIRY

Perkelk varga nuo vienos miesto
kortos Zaidéjy valdose ant kitos. Jeigu
dabar sunkmetis, gauk &} *

Aktyvuok arba panaikink varga

Vargai atspindi sunkumus, kuriuos

istoriSkai teko patirti Marijampolés
gyventojams. Vargy kortelése mi-

nimos negandos neigiamai veikia

komercinj miesto gyvenimga, alina
visuomene ir sukelia krizes. Panaudojes vargg pries kitg
zaidéja, gali jj susilpninti. Ant vargy korteliy pavaizduo-
tos miesto korty rasys, su kuriomis jie sgveikauja.

Aktyvuoti varga. Uzdék vargo kortg ant atitinkamos
prieSininko kortos ir ji taps neaktyvi (uz jg nebus gau-
nami progreso taskai) tol, kol vargas nebus panaikintas.
Vargy imti j ranka negalima. Norint aktyvuoti varga, turi

buati jgyvendintos dvi sglygos:

1. Vargas privalo
blti amziy lentoje.

2. PrieSininkas turi tureti
aktyvig korta savo valdo-
se, kuri atitinka ant vargo
pavaizduotg kortos rusj.




Vargai pries lyderius.
Jeigu vargg panaudosi
pries lyderio korta, j is-
mesty korty zonag bus
iSmestas ir nuo vargo
nukentéjes lyderis, ir pa-
naudota vargo kortelé.
Kitaip tariant, varzovo
lyderio postas istustés.

Panaikinti varga. Noré-
damas panaikinti varga
iS savo valdy, rankose
turi turéti korty, kurios
rasis atitinka bent vie-
nhg iS ant vargo kortos
pavaizduoty korty ru-
Siy. I1Smesk Sios ruasies
korta i$ rankos j iSmesty
korty zona. Panaikinto
vargo kortelé taip pat
pasalinama is zaidimo ir
keliauja j iSmesty korty
zona.

LVARSUVOS®

Aktyvuok lyderio savybe (Papildomas veiksmas)

Jeigu turi lyderj poste, gali aktyvuoti pa-

- pildoma (lyderio) veiksma, nurodyta ly-
derio kortelés apacioje. Sj veiksma gali

( e — atlikti bet kuriuo metu dienos fazéje. Ly-
derio veiksmo negali aktyvuoti daugiau

nei vieng karta dienos fazéje, nebent die-
nos fazés metu j tavo lyderio posta ateity naujas lyderis.

ISimtis: Lyderio Jukneviciaus savybé ,Zaidéjai pries tave
negali naudoti vargy® galioja ir kity zaidéjy dienos fazéje.



Pavyzdys. Jurgiui priklausantis Cukraus fabrikas kencia
Didzigjg ekonomine krize. Jurgiui pasiseké, kad lyderio
posteturiZemaite, kuriospapildomas (lyderio)veiksmas
leidzia perkeltivargqg ant kitos kortos ir sunkmecio atve-
Jju pelnyti 1 progreso taskq. Jurgis nuima vargq DidZioji
ekonominé krizé nuo Cukraus fabriko ir uzdeda jj ant
priesininko Buliavos kortelés. Kadangi Siuo metu mieste
tesiasi sunkmetis, Zaidéjas Zemaités déka pelno 1 prog-
reso taskq.

Atlikes visus galimus zaidéjo veiksmus, sulauksi vakaro
fazés. Sioje fazéje:

Pelnyk progreso taskus uz esama buvj

Suskaiciuok, kiek turi aktyviy (esanciy kraveliy vir-
Suje) korty savo valdose, spalvomis atitinkanciy esa-
ma miesto buvj. Pastumk savo progreso Zzymeklj
amziy lentoje per tiek vienety, kokj rezultatg gavai.
Jeigu neturi aktyviy esama buvj atitinkanciy kor-
ty savo valdose, progreso tasky uz buvj gauti negali.

. . o
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Progreso tasky uz bivj negauni, jei tavo éjimo metu yra

sunkmetis (raudonas buvis). -
17



Atnaujink amziy lenta

Paslink visas kortas | kairiausia laisvg sektoriy,
pradédamas nuo kairiausios kortos amziy len-
toje. TuscCius laukelius uzpildyk naujomis korto-
mis nuo zaidimo kaladés virSaus, iS kairés j desine.

Pries atnaujindamas amziy lentg patikrink, ar néra vargo
kortos pirmajame korty sektoriuje, amziy lentoje. Jeigu
yra, iSmesk tg vargg j iSmesty korty zona.

Dviejy zaidéjy versija

Zaidziant dviem zaidéjams, kiek-
vieng karta pries atnaujinant
amziy lenta reikia iSmesti vieng
kortg nuo kaladés virsaus.




Zaidimo pabaiga

Kai kuris nors zaidéjas iS amziy
lentos pasiima j ranka kortg Ma-
rijampolé ir baigia veiksmus, visi
kiti zaidéjai ratu atlieka po paskuti-
nj éjima. Zaidimas stabdomas, net
jei zaidéjy rankose ar amziy len-
toje dar liko nepanaudoty korty.

X
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ZAIDIMO PABAIGA

Dviejy zaidéjy versijoje zaidimas taip
pat stabdomas, jeigu Marijampolés
korta iSkeliauja j iSmesty korty zona.

Galutinis progreso tasky skaic¢iavimas

Zaidéjai suskaiéiuoja, kiek turi aktyviy miesto korty (kor-
ty kraveliy) savo valdose ir uz kiekvieng jy pelno po 1
progreso taska.

Vargais uzdengtos korty kravelés néra jskaiciuojamos.
Be to, uz kiekvieng varga savo valdose Zaidéjai praranda
po 1 progreso taska.

Daugiausiai progreso tasky surinkes Zaidéjas skelbia-
mas nugalétoju. Lygiyjy atveju nugalétoju skelbiamas
tas zaidéjas, kuris pirmas perbris Jevonio upel;.




Lyderiy savybeés

Siame skyriuje isvardintos pilnoje Marijampolés versijoje Zaidziamy
lyderiy savybés ir pateikti Zvaigzdutés (*) simboliu ant korteliy pazyméty
savybiy patikslinimai.

Pranciska Sciukaite-

At Morkus Antanas Butleris
Butleriené

[/

"~
Pasiimk lyderj iS amziy lentos j Duok korta kitam zaidéjui.
savo ranka. Pasiimk iki 2 korty i$ amziy
lentos.
Hiacintas Vasiliauskas Viktoras Volungevicius

Pasiimk tiek korty is amziy Suzaisk miesto kortg is savo
lentos, kiek turi kultariniy korty rankos (sumokédamas jos
savo valdose (iki 6 korty). kaing) savo valdose.
Adalbertas Vaitiekus Antanas Puseta ir
Strachas Karolis Sonas

Jeigu dabar ne sunkmetis, Panaikink vargg savo
pakeisk bavj j kultarinj. valdose arba is amziy

m lentos ir gauk



Napoleonas

Jablonskis

Atversk virSutine Zaidimo
kaladés korta. Jei tai vargas,
aktyvuok. Kitu atveju pasiimk
tg korta j ranka.

*Jeigu ant vargo pavaizduoty
korty rasis neatitinka nei vienos
Zaidéjy valdose ar lyderio poste

turimy korty rasies, vargas yra
iSmetamas j iSmesty korty zonq.

Lietuvnikas

Sukeisk §j lyderj su kito
zaidéjo lyderiu. Jei Zaidéjas
turi kultirine korta savo
valdose, gauk §}.

*Nors paprastai suzaides lyderio

kortq ir pastates naujq lyderj

Jj savo lyderio postq Zaidéjas
gauna 1 progreso taskgq, si

taisyklé negalioja Lietuvninko
savybés aktyvavimo metu

jam atéjus j lyderio postq, kai

Lietuvninkas yra apkeiciamas

su kito Zaidéjo lyderiu.

Sukeisk dvi virsutines miesto
kortas zaidéjy valdose.

*Kortos gali bati keiciamos tiek keliy
Zaidéjy, tiek vieno Zaidéjo valdose.
Jablonskj aktyvaves Zaidéjas
priesininko kortq gali sukeisti ir su
savo, ir su kito priesininko valdose
esancia korta.

Petras Arminas-Trupinélis ir

Petras Kriauéitnas

Pasiimk j ranka iki 3
atsitiktiniy korty is kito
Zzaidéjo rankos, tada duok
Sig kortg tam zaidéjui.*

*Laikomy korty kiekis yra
neslepiamas, tad pries
aktyvuodamas sj lyderj

Zaidéjas gali jsitikinti, kiek
kuris zaidéjas turi korty.
Atsitiktinés kortos traukiamos
is kito Zaidéjo rankos matant
tik jy nugaréles.



Vincas Kudirka Totoraitis

Kaskart, suzaides kultarine Paimk 1 kortg i$ iSmesty
kortg savo valdose, gauk .ﬂil’ korty zonos j savo ranka.
pakeisk bavj j kultarinj. Vargo imti negali.
Jonas Basanavicius Jurgis Matulaitis

Pakeisk baivj j bet kurj kitg ISmesk varga i$ amziy lentos
(iSskyrus sunkmetj). ir gauk §} arba panaikink
varga is kito zaidéjo valdy ir
gauk £ .
Rimantas Juknevicius Vytautas Sneideris

Negali aktyvuoti vargy Jeigu dabar sunkmetis,
kitiems, kiti zaidéjai negali pakeisk bavj j kultarinj ir
aktyvuoti vargy pries tave.* gauk £ .

*Si savybé galioja ir kity

n Zaidéjy éjimo metu.



Zemaité Julius Miezlaiskis

//(
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Perkelk varga nuo vienos Visi zaidéjai ratu pagal
miesto kortos zaidéjy laikrodzio rodykle siuncia
valdose ant kitos. Jeigu dabar rankoje laikomas kortas.*

sunkmetis, gauk 4} *
*Jeigu Zaidéjas rankoje neturi
*Kortos gali bati kei¢iamos korty, jis nieko nesiuncia, taciau
tiek keliy Zaideéjy, tiek gauna siunciamas kortas is kity.
vieno Zaidéjo valdose.
Jablonskj aktyvaves Zaidéjas
priesininko kortqg gali sukeisti
ir su savo, ir su kito priesininko
valdose esancia korta.

Kazys Grinius Juozas Miezlaiskis

A

Daugiausiai progreso tasky Kaskart, papildes ranka
turintis zaidéjas atiduoda kortg kortomis, trauk vieng
maziausiai progreso tasky atsitiktine kortg i$ kito
turinc¢iam zaidéjui. Jei tu turi zaidéjo rankos.*

maziausiai tasky, gauk €} .*
*Laikomy korty kiekis yra Zinomas,

*Jeigu ne vienas Zaidéjas turi tad pries aktyvuodamas $j lyderj
daugiausiai tasky, Kazj Griniy Zaidéjas galijsitikinti, kiek korty
aktyvaves Zaidéjas gali pasirinkti, turi kiti Zaidéjai.

pries kurj is jy naudoja Sio lyderio
savybe. Jeigu ne vienas Zaidéjas
turi maziausiai tasky, Kazj Griniy
aktyvaves zaidéjas gali pasirinkti,

kuris i$ jy gaus g} . -



Kureéjy sgrasas ir padékos zodis

Zaidimo karéjai: Tomas Miliauskas, Monika Sadauskaité.

Dékojame testuotojams: Pijui Kriminui, Pauliui Liskauskui,
Editai LiSkauskei, Tomui Blaziui, Pauliui Miliauskui, Mariui Mi-
liauskui, Martynai Pangonytei, Augustai Kriminienei, Aranui
Rudziui, Dovaidui Pabirziui, levai Pabirzienei, Juliui Gvozdio-
vui, Karolinai Matekonytei, Mykolui Lekaviciui, Liudui Ubare-
vi€iui, Inetai Janusonei, Godai Plytaitytei, Arnui Gecui, Mariui
Eismantui, Justui Tomkui, Mangirdui Beniusiui, Pauliui Salnai,
Vaidui Mikelskui, Gretai Klimavicienei, Margiriui Klimaviciui,
Remigijui Klimaviciui, Dovilei Kairienei, Nagliui Kairiui, Luknei
Kairytei, Linui Markeviciui, Gretai Markeviciltei, Benui Marke-
viéiui, Edmundui Dumskiui, Augustui Krivickui, Elvijui Césnai,
Kristinai Léckaitei, Kasparui Griglinui, Godaudui Dumskiui, Vio-
letai Dumskienei, Grantui Matekoniui, Ramunei Matekonienei,
Gretai Buaténaitei, Lukui Karlauskui, Julijai Dekaminavicienei,
Ernestui Kolpakovui, Juliui Cesnaviciui, Kasparui Mockeviéiui,
Daumilui Ardickui, Ratai Bartkutei, Lukui Navasinskui, Be-
nui Luscikui, Karol Marac, Deivydui Rokui Stancikui, Karolinai
Pleskeviciltei.

Dékojame uz pagalbg Kauno regioninio valstybés archyvo Ma-
rijampolés filialo vedéjui Rimvydui Urbonaviciui, Lietuvos pre-
zidento K. Griniaus memorialinio muziejaus vyresniajam mu-
ziejininkui Tomui Kukauskui ir istorikui Benjaminui Masalaiciui.

Zaidimas ,Marijampolé“ sukurtas remiantis faktais i§ Antano
Miskinio knygos ,Marijampolés miestas iki 1940: istorija ir ar-
chitektdra® (1995). Zaidimo temga taip pat jkvépé Benjamino
Masalaic¢io knyga ,Kelioné j praeities Marijampole“, Jono Toto-
raicio ,Suduvos Suvalkijos istorija“ (1938) ir ,Kapsukas. Mazasis
gidas” (1984).
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